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SAVOIR-FAIRESAVOIR-FAIRE

2 0 2 5 .  M A S T E R  D E S I G N  E T  S T R AT É G I E  D U  D E S I G N  ,  À  L ’ É C O L E 
D E  D E S I G N  N A N T E S  AT L A N T I Q U E  ( 4 4 ) ,  E N  A LT E R N A N C E  E N 
TA N T  Q U E  D E S I G N E R  D E  P R O D U I T  C H E Z  M A I S O N S  D U  M ON D E

2 0 2 3 .  B A C H E LO R  D E S I G N  D E  P R O D U I T S ,  À  L ’ É C O L E  D E  C O N D É 
D E  B O R D E AU X  ( 3 3 )  -  Dessin de spécialité - Modélisation 3D -     Atelier de conception 
- Technologie - Culture Design - Expression plastique

2 0 2 0 .  B A C  S T D 2 A ,  J E A N N E  D E L A NO U E  À  C H O L E T  ( 4 9 )  - 12h-18h/
semaine de méthodologie du design

FORMATIONSFORMATIONS

D E S I G N E R  M O B I L I E R  /  M A I S O N S  D U  M ON D E  /  S E P T EM B R E 
2 0 2 3  -  A O Û T  2 0 2 6

A S S I S TA N T  D E S I G N E R  M O B I L I E R  / A LT E R N A N C E /  A O Û T  2 0 2 3 
- S E P T EM B R E  2 0 2 5

D E S I G N E R  M O B I L I E R / C D D / S E P T EM B R E  2 0 2 5  À  A O Û T  2 0 2 6

P R O J E T  E N T R E P R E N E U R I A L  /  T R I T U Y  /  D E S I G N  C I R C U L A I R E / 
2 0 2 2  -  A U J O U R D ’ H U I

D E S I G N E R  M O B I L I E R  /  G AU T I E R  F R A N C E  /  S TA G E  /  M A I  - 
J U I N  2 0 2 2

ADO B E  P H O TO S HO P

A DO B E  P H O TO S HO P

A DO B E  I L L U S T R ATO R

R H I N O C E R O S  3 D

A DO B E  I N D E S I G N

K E Y S H O T

A DO B E  X D

S K E T C H

AU TO E N T R E P R E N E U R  /  E L M D E S I G N  /  S E P T EM B R E  2 0 2 1  - 
S E P T EM B R E  2 0 2 3

D E S I G N E R  D E  P R O D U I T S /  C H A R R I E R  B O I S  /  J U I N - A O Û T  2 0 2 1

D E S I G N E R  D E  M O B I L I E R  N AU T I Q U E /  B E R R E T  R A C O U P E AU  / 
J U I N  2 0 1 9

G R A P H I S M E / D E S I G N  D ’ E S PA C E  /  P H O TO G R A P H I E  /  2 0 1 6 - 2 0 1 9 
/  S TA G E  E T  B É N É V O L AT

Design Produit & Éco-conception : Conception mobilier et assises, développement produit 
du brief aux dessins techniques, intégration des contraintes environnementales et industrielles. 
Gestion de Projet & Coordination : Coordination avec les équipes (Achats, Qualité, Chefs de 
produits), optimisation avec les fournisseurs, participation aux workshops de rationalisation. 
Matériaux & RSE : Sélection et analyse des matériaux, contribution à l’élaboration de la stratégie RSE. 
Outils & Présentation : Maîtrise des outils numériques et traditionnels (Photoshop, Illustrator, 
tablette graphique, modélisation 3D), présentation de concepts et supports professionnels.

Direction Artistique & Prospective: Participation à l’élaboration de la stratégie de 
collection 2027 basée sur l’analyse de faits sociologiques et de tendances émergentes. 
Vision Stratégique : Définition de nouveaux axes créatifs en cohérence avec les évolutions du 
marché et les attentes consommateurs.
Design Produit & Éco-conception : Conception d’assises, développement produit du brief 
aux dessins techniques, intégration des contraintes environnementales et industrielles. 
Gestion de Projet & Coordination : Coordination avec les équipes (Achats, Qualité, Chefs de 
produits)

Design Produit & Éco-conception : Conception d’une poubelle de tri tout en un pour électricien 
Gestion de Projet : Levée de fond et recherches et collaboration avec un fabricant 
Matériaux & RSE : Projet réalisé en plastique recyclé

Collaboration & Communication : Capacité à travailler efficacement en équipe, y compris lors 
de workshops avec le service Design. Présentation de projets devant des professionnels et 
fournisseurs, favorisant des échanges constructifs.
Méthodologie & Créativité : Élaboration et application d’une démarche créative structurée pour 
divers projets.
Connaissances Industrielles : Maîtrise des outils industriels et des matières premières (particules) 
spécifiques à Gautier France.

Gestion Clientèle & Relationnel : Établir et cultiver une relation de confiance durable avec les 
clients, favorisant un échange constructif.
Gestion de Projet Autonome : Maîtrise de la gestion de missions complètes, de A à Z, depuis la 
conception jusqu’à la finalisation.

Gestion de Projet Produit : Création de la gamme Kashmir, incluant le design, le suivi de 
projet, l’élaboration de la notice d’une table de pique-nique pour collectivité et d’un stand.. 
Communication Technique & Visuelle : Conception et mise en page des fiches techniques 
produits, ainsi que le dessin du stand pour le salon Atlantica.

Représentation Technique : Maîtrise des vues en perspective, du positionnement des flèches de 
mouvement et de la réalisation de plans et d’élévations.

Grâce à diverses expériences professionnelles et bénévoles, j’ai acquis une maîtrise et curiosité 
polyvalente en design graphique (à travers des affiches), design d’espace et photographie.

EXPÉRIENCESEXPÉRIENCES

2 0 2 5  :  L AU R É AT 
D U  C O N C O U R S 
M OH AYO U NG  ( P R O J E T 
T R I T U Y )
 
2 0 2 4  :  F I N A L I S T E 
D U  C O N C O U R S 
D E S  J E U N E S 
E N T R E P R E N E U R S  PAY S 
D E  L A  L O I R E  B Y  C A 
( P R O J E T  S E L E C T R I )

PRIX ET DISTINCTIONSPRIX ET DISTINCTIONS

5  R U E  P I E R R E  L O T I
8 5 6 0 0  M ON TA I G U
+ 3 3  6  7 3  4 9  4 7  7 4
e l m . d e s i g n 8 5@ gm a i l . c o m

@ e l m d  e s i g n

E LO D I E  M o r e a u

CONTACTCONTACT

«  I N T R A P R E N E U S E 
d a n s  l ’ â m e ,  j e  c o m b i n e 
u n e  C U R I O S I T É  e t  u n e 
D É T E RM I N AT I O N  s a n s 
f a i l l e  p o u r  t r a n s f o r m e r 
d e s  i d é e s  b r u t e s  e n 
p r o j e t s  c o n c r e t s .

M o n  a p p r o c h e  ?  U n e 
é n e r g i e  DYN AM I Q U E  e t 
u n e  v o l o n t é  d e  m e n e r  à 
b i e n  c h a q u e  p r o j e t .  »


