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e Modélisation / Impression 3D
e Culture Gaming
e Cinéma
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CHRISTOPHER GERARD

Concepteur Développeur d'’Applications

En recherche d'alternance Bac+3 /1 an

PROFIL

Etudiant en informatique et développeur passionné, je me spécialise dans le
développement full-stack. De mes premiers scripts Python a mes créations
d’'aujourd’hui, jai acquis une solide culture technique et une grande
polyvalence (Web, Mobile). Je recherche une alternance pour la rentrée 2026
afin d’approfondir mes compétences en architecture logicielle au sein d'un
environnement professionnel.

FORMATIONS

BTS: Services Informatiques aux Organisations - Option Solutions Logicielles
et Applications Métiers, 09/2024 -06/2026
Lycée Notre-Dame Du Roc -La Roche-sur-Yon

Baccalauréat: Sciences et Technologies de l'Industrie et du Développement

Durable - Option Systémes d'Information et Numérique, 09/2021 - 06/2024
Lycée ADELINE BOUTAIN -Saint-Gilles-Croix-de-Vie

EXPERIENCES

Développeur Full-Stack :
OverCode

o Projets:

e Conception d‘une plateforme de gestion de stocks
pharmaceutiques et de suivi de traitements médicaux.

o Conception d'une plateforme de listes de cadeaux partagées.
Développement d'un systeme de réservation en temps réel avec
gestion de confidentialite, modules de commentaires et
intégration d'une fonctionnalité de cagnotte collective.

» Technologies: PHP (Laravel, Livewire), APl, React Native.

PROJETS REALISES

e Conception d’un bateau connecté (Projet personnel)
o Réalisation compléte d’'un prototype de bateau télécommandé, de la
conception mécanique jusqu'a la programmation.
= Réalisation : Modélisation et impression 3D de la coque, montage
électronique et développement d’une application de contrdle
mobile.
= Connectivité : Pilotage a distance via le protocole Bluetooth .
= Technologies : Arduino (C++), Bambu Studio, MIT App Inventor.
o Automatisation et scripting gaming (Projet personnel)
o Développement d’outils d’automatisation (bots) et de scripts pour
environnements interactifs.
= Réalisation : Création de mécaniques de gameplay et de systémes
de controle a distance via API.
= Technologies : LUAU, Python, API.
e Conception en cours d'une application de gestion du quotidien (Projet
personnel)
o Développement d’'un projet d’automatisation et de gestion du
quotidien concernant les courses et les stocks domestiques.
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